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Poczatkujacy plus 15 minut

Lampka nocnha

Zrobisz sprytna lampke nocna. Gdy robi sie ciemno, pierscien LED Swieci delikatnie. Gdy robi

sie jasno, znéw gasnie.

# Schemat podtaczenia

Pierscien LED RGB (8 diod LED)
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// Lampka nocna
// Robi sie ciemno? Wtedy piers$cier LED $wieci delikatnie. Robi sie jasno? Wtedy
gasnie.

#include <Adafruit_NeoPixel.h>
const int PIN_SWIAT] AO;

const int PIN_RINGU
const int LICZBA LED g

// S czujnika Swiatta do AO
// DI pier$cienia LED do pin 6

// Przy tej warto$ci uznajemy, ze jest ,ciemno”. Zobacz w monitorze portu
szeregowego, jaka liczbe widzisz

// przy Swietle i w ciemnos$ci, i wpisz tutaj liczbe pomiedzy nimi.

const int GRANICA CIEMNOSCI = 500;

Adafruit_NeoPixel pierscien(LICZBA LED, PIN_RINGU, NEO_GRB + NEO_KHZ860);

void setup() {
Serial.begin(9600) ;
pierscien.begin();
pierscien.setBrightness(60);
pierscien.show();

2 Co robi kod?

« Czujnik Swiatta jest podfaczony do AO. analogRead() daje liczbe od 0 do 1023.

¢ Czy liczba jest wieksza niz GRANICA CIEMNOSCI ? Wtedy uznajemy, ze jest
ciemno.

« W ciemnosci wszystkie lampki $wieca cieptym zéttym kolorem. Inaczej gasna.

i Czego potrzebujesz?

1x Czujnik Swiatta (LDR)

1x Arduino UNO

4

Kabel USB + Przewody
potaczeniowe

1x Pierscien LED RGB (8
diod LED)

X Tak to zbudujesz

1. Podtgcz czujnik Swiatta: S do A0, + do 5V i — do GND.
2. Podtacz pierscien LED: DI do pin 6, 5V do 5V i GND do GND.

3. Otwdérz monitor portu szeregowego i zobacz, jaka liczbe widzisz przy swietle i
w ciemnosci. Dopasuj do tego GRANICA CIEMNOSCI .

}

void loop() {
int swiatlo = analogRead(PIN_ SWIATLA);
Serial.print(F("Czujnik swiatla: "));
Serial.println(swiatlo);

// Liczba od 0 do 1023

// Przy tym czujniku liczba rosnie, gdy robi sie ciemniej.
// U ciebie dziata odwrotnie? Zmien wtedy > na <.
bool ciemno = swiatlo > GRANICA CIEMNOSCI;

for (int i = ©; i < LICZBA_LED; i++) {
if (ciemno) {
pierscien.setPixelColor(i, pierscien.Color(255, 140, 40));
Swiatto
} else {
pierscien.setPixelColor(i, 0);
}
}
pierscien.show();
delay(200);
}

// Ciepte zétte

// Wykaczone

@ Sprébuj...

« Niech lampka $wieci coraz mocniej, im ciemniej sie robi
+ Niech kolor powoli sie zmienia, jak spokojna lampka nastrojowa
« Niech lampka po 1 minucie sama zgasnie

«’ Zbuduj ten projekt z Codey: otwdrz codey.online/pl/starter-kits/uno/projects/night-light i kliknij ZROB TO. Wtedy kod i schemat podtaczenia beda od razu

gotowe.

Codey Online to produkt od OTRONIC - otronic.nl
codey.online/pl/starter-kits/uno/projects/night-light
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http://app/pl/starter-kits/uno/tutorial/kit/ldr-sensor-module
http://app/pl/starter-kits/uno/tutorial/kit/ws2812-led-ring-8-bit

